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Se utiliza una plataforma
de realidad virtual y es
un método de terapia
asistida completamente
por la tecnologia.

Se divide en en 2 fases:
creacién del Avatar y la
fase de terapia.
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* Se utiliza el didlogo

mediado a través del

Avatar creado por el

Separate Rooms

paciente.

® Duracién de la terapia: 45

AW

minutos.

Clinician Voice-hearer
~ ® Se le ofrece a los

~  poacientes por unas 6-8

MP3 recording to take home

semandas.
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